
FESTIVAL MÉDIÉVAL FANTASTIQUE · MORTEAU

L’ESCALE DU DRAGON SAMEDI 22 AOÛT 2026
10h - minuit

Animations en session : inscription sur place lorsqu’elle est indiquée.  ·  Escape Game : 5 €. 1/2

S Spectacles
Les grands rendez-vous de la journée

10h-11h
14h-16h
19h-20h

Déambulation équestre avec voltige dans la foule
PARTOUT

11h-12h
20h-21h

Représentation d’escrime médiévale « Le Tournoi du Roi » par les Infâmes
SPECTACLE 1

12h-13h Démonstration de combat viking par les Loups de Fenrir
SPECTACLE 1

13h-14h Spectacle de voltige équestre - version courte (15 minutes)
SPECTACLE 2

16h-18h Tournoi de chevaliers - béhourd - Les Comtois de Besançon
SPECTACLE 1

REPÈRES

SPECTACLE 1 : escrime médiévale, Tournoi du Roi, béhourd, combat viking et loup-garou.
SPECTACLE 2 : voltige équestre.
PARTOUT : déambulation au cœur du festival.

A Ateliers & campements
Savoir-faire, démonstrations et vie médiévale

10h-21h Initiation à sonner la corne de brume
ATELIER DE KNUT

10h-21h Travail de la forge - démonstration
FORGE DES BLOCHERS

11h-13h
16h-18h

Initiation à la gravure sur cuir
MÉDIÉCUIR

11h-12h
15h-16h

Initiation à l’enluminure
L’ANTRE-MONDES

10h-22h Campement viking : tentes et habitations
LES LOUPS DE FENRIR

10h-22h La vie des Scandinaves : artisanat, cuisine, vêtements et armements
LES LOUPS DE FENRIR

10h-22h Jeux vikings pour petits et grands : jeux du coffre
LES LOUPS DE FENRIR

10h-20h Vie de camp médiéval
LES INFÂMES - CAMPEMENT

10h-20h Herboristerie médicinale
LES INFÂMES - CAMPEMENT

10h-11h
12h-20h

Armes et armures : présentation et histoire
LES INFÂMES - CAMPEMENT

10h-11h
12h-20h

Initiation au lancer de haches et de couteaux
LES INFÂMES - CAMPEMENT

10h-11h
12h-20h

Initiation à l’escrime médiévale - petits et grands
LES INFÂMES - CAMPEMENT

14h-17h Création de sa « spell jar » de sorcière
MACAMALO

J Jeux & aventures
Sessions, défis et enquêtes

10h-22h
Murder Party : enquête autour de la vouivre, avec acteurs, en sessions -
inscription sur place
ESPRIT D’ÉPIQUE - ESCALE

10h-19h Jeux de rôle, en sessions - inscription directement au pôle JDR
NATHAN - ESCALE

10h-22h Escape Game (5 €)
ESPRIT D’ÉPIQUE - ESCALE

10h-minuit Jeux de société
ÇA JOUE - LUDILYNX

10h-11h Tournoi d’échecs amical
ÇA JOUE - ESCALE

12h-13h Concours de puzzle sur le thème des châteaux
ÇA JOUE - ESCALE

22h-23h Loup-garou géant - une session unique de 20 personnes
NATHAN - SPECTACLE 1

E Animations enfants
Pour les jeunes aventuriers et les familles

10h-21h Jeux géants en bois
ÇA JOUE - ESCALE

10h-19h Chasse au trésor, en sessions - inscription directement sur place
ESPRIT D’ÉPIQUE - ESCALE

10h-21h Initiation au tir à l’arbalète
A.L.A.P.A.J.

10h-11h
12h-21h

Initiation à l’escrime médiévale - enfants et grands
LES INFÂMES - CAMPEMENT

10h-21h Jeux vikings : jeux du coffre - enfants et grands
LES INFÂMES - CAMPEMENT

16h-17h Tournoi d’échecs amical et apprentissage pour les tout-petits
ÇA JOUE - ESCALE

21h-22h Loup-garou géant - une session unique de 20 personnes, enfants et grands
NATHAN - SPECTACLE 1



FESTIVAL MÉDIÉVAL FANTASTIQUE · MORTEAU

L’ESCALE DU DRAGON DIMANCHE 23 AOÛT 2026
10h - 18h

Animations en session : inscription sur place lorsqu’elle est indiquée.  ·  Escape Game : 5 €. 2/2

S Spectacles
Les grands rendez-vous de la journée

10h-12h
14h-16h

Tournoi de chevaliers - béhourd - Les Comtois de Besançon
SPECTACLE 1

12h-13h Déambulation équestre avec voltige dans la foule
PARTOUT

13h-14h
17h-18h

Représentation d’escrime médiévale « Le Tournoi du Roi » par les Infâmes
SPECTACLE 1

14h-15h Démonstration de combat viking par les Loups de Fenrir
SPECTACLE 1

16h-17h Spectacle de voltige équestre - version longue et scénarisée (30 minutes)
SPECTACLE 2

REPÈRES

SPECTACLE 1 : escrime médiévale, Tournoi du Roi, béhourd, combat viking et loup-garou.
SPECTACLE 2 : voltige équestre.
PARTOUT : déambulation au cœur du festival.

A Ateliers & campements
Savoir-faire, démonstrations et vie médiévale

10h-18h Initiation à sonner la corne de brume
ATELIER DE KNUT

10h-18h Travail de la forge - démonstration
FORGE DES BLOCHERS

11h-13h
15h-17h

Initiation à la gravure sur cuir
MÉDIÉCUIR

11h-12h
15h-16h

Initiation à l’enluminure
L’ANTRE-MONDES

10h-18h Campement viking : tentes et habitations
LES LOUPS DE FENRIR

10h-18h La vie des Scandinaves : artisanat, cuisine, vêtements et armements
LES LOUPS DE FENRIR

10h-18h Jeux vikings pour petits et grands : jeux du coffre
LES LOUPS DE FENRIR

10h-18h Vie de camp médiéval
LES INFÂMES - CAMPEMENT

10h-18h Herboristerie médicinale
LES INFÂMES - CAMPEMENT

10h-11h
12h-18h

Armes et armures : présentation et histoire
LES INFÂMES - CAMPEMENT

10h-11h
12h-18h

Initiation au lancer de haches et de couteaux
LES INFÂMES - CAMPEMENT

10h-11h
12h-18h

Initiation à l’escrime médiévale - petits et grands
LES INFÂMES - CAMPEMENT

14h-17h Création de sa « spell jar » de sorcière
MACAMALO

J Jeux & aventures
Sessions, défis et enquêtes

10h-18h
Murder Party : enquête autour de la vouivre, avec acteurs, en sessions -
inscription sur place
ESPRIT D’ÉPIQUE - ESCALE

10h-18h Jeux de rôle, en sessions - inscription directement au pôle JDR
NATHAN - ESCALE

10h-18h Escape Game (5 €)
ESPRIT D’ÉPIQUE - ESCALE

10h-18h Jeux de société
ÇA JOUE - LUDILYNX

15h-16h Tournoi d’échecs amical
ÇA JOUE - ESCALE

14h-15h Concours de puzzle sur le thème des animaux fantastiques
ÇA JOUE - ESCALE

12h-13h Loup-garou géant - une session unique de 20 personnes
NATHAN - SPECTACLE 1

E Animations enfants
Pour les jeunes aventuriers et les familles

10h-18h Jeux géants en bois
ÇA JOUE - ESCALE

10h-18h Chasse au trésor, en sessions - inscription directement sur place
ESPRIT D’ÉPIQUE - ESCALE

10h-18h Initiation au tir à l’arbalète
A.L.A.P.A.J.

10h-11h
12h-18h

Initiation à l’escrime médiévale - enfants et grands
LES INFÂMES - CAMPEMENT

10h-18h Jeux vikings : jeux du coffre - enfants et grands
LES INFÂMES - CAMPEMENT

10h-11h
15h-16h

Tournoi d’échecs amical et apprentissage pour les tout-petits
ÇA JOUE - ESCALE

12h-13h Loup-garou géant - une session unique de 20 personnes, enfants et grands
NATHAN - SPECTACLE 1


